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CRITERIOS DE AVALIACAO

12°Ano /Aplicacées Informaticas B

PONDERACAO
DESCRITORES do 2
DOMINIO APRENDIZAGENS ESSENCIAS PERFIL do ALUNO INSTRUMENTOS e TECNICAS PARCIAL TOTAL
Conhecedor/
Compreender a nocao de algoritmo. sabedor/ culto/
Introducdo a Elaborar algoritmos simples através de informado
programacio pseudocodigo, fluxogramas e linguagem natural. (AB,G,1,0)
‘2 Distinguir e identificar linguagens naturais e (AC”Cat:‘D’OJ)
o linguagens formais. A
S : _ Critico/Analitico . o 10
5 Utilizar uma linguagem de programacao (A B, C,D, G) e Testes escritos (1°, 2 50%
=z imperativa codificada para elaborar programas Indagador/ e 3° periodos) °
D simples, em ambiente de consola. Investigador
= Identificar e utilizar diferentes tipos de dados em (C.D,F,H1
8 programas. Sistematizador/
(0 Reconhecer diferentes operadores aritméticos, Orgaméador ) 30% o
e jrere ; (A/B,C,1,J) e Trabalhos de projeto 90%
(@) logicos, relacionais e respetivas regras de Questionador sion o g
E prioridade. (AF.G 1J) (1°, 2° e 3° periodos)
w Desenvolver programas que incluam estruturas de Responsavel/
= controlo de selecao e estruturas repetitivas com autonomo
e vista a resolucao de problemas de baixa €D E) F.GI, 10%
Z complexidade. Cuidador de si e e Trabalho de sala aula
(ZD Utilizar funcées em programas. do outro
(w] Distinguir diferentes formas de passagem de (B, E, F, G)
parametros a funcdes.
Executar operacoes basicas com arrays.
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e Compreender a importancia que as tecnologias
multimédia assumem na atualidade.
e Apreender os fundamentos da interatividade.
e Conhecer o conceito de multimédia digital.
Compreender a importancia da escolha de
caracteres e fontes na formatacao de texto em
diversos tipos de suportes. Distinguir imagem sacbzr:jiiii%?{é /
bitmap de imagem vetorial. informado
fundamentos do desenho vetorial. Desenvolver (A B, G, 1,J)
‘2 técnicas de desenho vetorial. Realizar operacoes Criativo
(O3 de manipulacdo e edicdao de imagem. Converter (A,C,D,J) )
5 imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing). Critico/Analitico e Testes escritos (1°, 2° 50%
= Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (AB,C,D,0G) e 3° periodos) °
) Introducéo a (rasterizacdo). Integrar imagens em produtos Indagador/
= Multimédi ltimédi Investigador
S ultimédia multimedia. o (C.D.F.H, 1) e/ou
o . Conhec((jer O’Sd pr1né1pa1s forn:jatos de f1dch<=;;1ros de Sistematizador/ 30%
(11 som e de video. Captar e editar som de forma a organizador . o o
o produzir o audio digital para diferentes suportes (A,gB, C, 1,J) ° Troabaihos fe pI:OJeto 90%
E multimédia. Conhecer as fases do processo de Questionador (1°, 2° e 3° periodos)
i autoria de video - aquisicdo, edicio e pos- (AF.G1J)
= producdo. Planear, estruturar e organizar um Res"t)‘?”save'/
bref guido, com narrativa, (Cy%{?ogo& L 10%
§ multimedia. Elabqrar storybgarlcis: . ) e Trabalho de sala aula
o) o Plar.me.ar~ um prpjgto multimédia partlnqo c~ia Cuidador de si e
() definicao de objetivos, recursos, calendarizacao do outro
e distribuicdo de tarefas. Elaborar protétipos e (B, E, F, G)
design de interfaces, detalhando esquemas de
navegacao, conteldos e composicoes. Produzir
conteldos e proceder a montagem. Testar e
validar o produto multimédia. Definir processos
de distribuicdo e manutencdo de produtos
multimédia.
e Cidadania e Participacao. (2%)
e Autonomia. (4%) AB CDEFGHI | observacao direta 10%

DESENVOLVIMENTO
PESSOAL E

INTERPESSOAL

» Responsabilidade e Integridade. (2%)

« Cooperacao e Relacionamento Interpessoal. (2%)

- grelhas de observacao (por periodo)
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APURAMENTO DAS CLASSIFICACOES NO FINAL DO ANO LETIVO:

1. Para o apuramento das classificacdes a atribuir em cada periodo sdao considerados os elementos de avaliacao recolhidos desde o inicio do ano
letivo, em cada um dos dominios.

2. Para apuramento da classificacdo a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral) e ensino secundario (Cursos Cientifico-
Humanisticos), sera aplicado um mecanismo de majoracdo na dimensao “conhecimento” ou “comunicacdo”, nos testes escritos (técnica de recolha
de informacao, vide pagina 6 do Referencial).

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos (ACPA):

A Linguagens e textos

B Informacao e comunicacao

C Raciocinio e resolucao de problemas

D Pensamento critico e pensamento criativo
E Relacionamento interpessoal

F Desenvolvimento pessoal e autonomia;
G Bem-estar, saude e ambiente

H Sensibilidade estética e artistica

I Saber cientifico, técnico e tecnologico
J Consciéncia e dominio do corpo

DOMINIO DE AVALIACAO - CONHECIMENTOS E COMUNICACAO
DESCRITORES DE DESEMPENHO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 ':'XE'];' NIVEL 5
1 - 6 valores 7-9 10 - 13 valores 18 - 20 valores
valores
valores

- Articula e usa de forma satisfatoria e
consistentes  conhecimentos para criar

-Nédo articula nem wusa de forma
consistente os conhecimentos para criar

Articula e usa frequentemente e
consistentemente conhecimentos para criar

algoritmos a fim de resolver problemas
complexos;

- Desenvolve insatisfatoriamente novas
aplicacBes ou insatisfatoriamente modifica
aplicacfes existentes para adicionar
recursos e comportamentos usando
diferentes formas de entradas e saidas (por
exemplo, entradas como sensores, cliques
do mouse e conjuntos de dados, e saidas
como texto, graficos e sons);

-N&o projeta, ndo desenvolve e ndo
implementa um artefacto de computacédo

algoritmos a fim de resolver problemas
complexos;

- Desenvolve suficientemente  novas
aplicacdes ou modifica satisfatoriamente
aplicacdes existentes para adicionar recursos
e comportamentos usando diferentes formas
de entradas e saidas (por exemplo, entradas
como sensores, cliques do mouse e
conjuntos de dados, e saidas como texto,
graficos e sons);

-Projeta  desenvolve satisfatoriamente e
implementa suficientemente um artefacto de

algoritmos a fim de resolver problemas
complexos;

- Desenvolve muitas vezes novas aplicacdes
ou modifica sempre as aplicacfes existentes
para adicionar recursos e comportamentos
usando diferentes formas de entradas e
saidas (por exemplo, entradas como
sensores, cliqgues do mouse e conjuntos de
dados, e saidas como texto, graficos e sons);
-Projeta, desenvolve frequentemente e
implementa bastantes vezes um artefacto de
computacéo que responda a um evento;
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que responda a um evento;

-Organiza insuficientemente debates que
requeiram sustentacdo de afirmacdes,
elaboracdo de opiniGes, analises de factos
ou dados;

- N&o executa tarefas de pesquisa
sustentada por critérios, com autonomia
progressiva;

- Nao desenvolve a procura e
aprofundamento de informagé&o;

- Recolhe insuficientemente dados e
opinides para andlise e modelagdo de
tematicas em estudo.

- N&o organiza (por exemplo, criar planos
com as etapas de determinado projeto e
respetiva  calendarizagdo, gerir uma
agenda da turma, fazer registos
individuais do trabalho realizado);

- ndo realiza trabalho autbnomo, nem com
0 apoio do professor & sua concretizagdo,
identificando insuficientemente quais os
obstéculos e formas de os ultrapassar.

-ndo desenvolve competéncias para obter
feedback de especialistas para melhoria ou
aprofundamento de um produto de
software ou multimédia;

- nao projeta, nem desenvolve um
artefacto de software em trabalho de
equipa.

computagéo que responda a um evento;

-Organiza satisfatoriamente debates que
requeiram sustentacdo de afirmacdes,
elaboracdo de opinides, analises de factos ou
dados;

-Executa suficientemente tarefas de pesquisa
sustentada por critérios, com autonomia
progressiva;

-Incentiva satisfatoriamente a procura e
aprofundamento de informacéo;

-Recolhe suficientemente dados e opinides
para analise e modelacdo de tematicas em
estudo.

-Organiza de forma satisfatéria (por
exemplo, criar planos com as etapas de
determinado projeto e respetiva
calendarizacéo, gerir uma agenda da turma,
fazer registos individuais do trabalho
realizado);

-realiza um trabalho satisfatorio auténomo,
com o apoio do professor a sua
concretizagdo, identificando quais  0s
obstaculos e formas de os ultrapassar.
-obtem de forma satisfatoria feedback de
especialistas para melhoria ou
aprofundamento de um produto de software
ou multimédia;

- projeta e desenvolve satisfatoriamente um
artefacto de software trabalhando em equipa.

-Organiza muitas vezes debates que
requeiram sustentacdo de afirmacdes,
elaboracdo de opinides, analises de factos ou
dados;

-Executa bastantes tarefas de pesquisa
sustentada por critérios, com autonomia
progressiva;

-incentiva frequentemente a procura e
aprofundamento de informacgéo;

-recolhe frequentemente dados e opinides
para anélise e modelacdo de tematicas em
estudo.

-organiza de forma bastante satisfatéria (por
exemplo, criar planos com as etapas de
determinado projeto e respetiva
calendarizagdo, gerir uma agenda da turma,
fazer registos individuais do trabalho
realizado);

-realiza um frequentemente um trabalho
bastante auténomo, com o apoio do
professor & sua concretizagéo, identificando
quais os obstadculos e formas de os
ultrapassar.

-obtém de forma bastante satisfatoria
feedback de especialistas para melhoria ou
aprofundamento de um produto de software
ou multimédia;

- projeta e desenvolve muitas vezes um
artefacto de software trabalhando em equipa.




